CAMARA MUNICIPAL DO RECIFE

Estado de Pernambuco

GABINETE DO VEREADOR ALMIR FERNANDO

APROVADO
2% Reuni&o Ordinaria - 08/02/2022

REQUERIMENTO N° 585/2022  ROMERINHO JATOBA

Presidente

Requeremos a Mesa Diretora, ouvido o Plenario e cumpridas as
formalidades regimentais, que seja feita uma Indicacao ao Excelentissimo
Prefeito do Municipio do Recife, Sr. Joao Campos, e a Secretaria de
Infraestrutura, Sra. Marilia Dantas, para autorizar a implantacdo de
corrimao na escadaria da Rua Boa Nova, Alto Santa Terezinha, Recife-PE,
CEP: 52.080-094.

Dé-se ciéncia do teor deste requerimento ao Sr. Antbnio Marcos
Santana Santos, Rua Alto Itauna, n? 2273, Alto José Bonifacio, Recife-PE,
CEP: 52.080-250. Telefone: (81) 99550-8587.

JUSTIFICATIVA

Esta Indicacao tem como finalidade atender as diversas
reivindicacdes dos moradores, pois eles solicitam a implantacao de
corrimao na escadaria. Dito isso, requeremos que seja visto o
comprometimento com a comunidade que por ali transita e mora, devido
ao0s riscos constantes.

A implantacdao do corrimao facilitard aos moradores a subirem com
mais seguranca pela escadaria. Nesse sentido, esperamos que 0S servicos
sejam realizados brevemente.

Portanto, esta Proposicao tem o objetivo de promover melhorias na
nossa cidade.

Sala das SessOes Plenarias da Camara Municipal do Recife, 2 de
Fevereiro de 2022.

Rua Princesa Isabel, 410 - Boa Vista - Recife - PE
Telefone: (81) 3301-1256 / Fax (81) 3301-1262

Proposigao eletronica M557058786/8046, Para verificagdo de autenticidade utilize o QR Code exibido no rodapé.
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