CAMARA MUNICIPAL DO RECIFE

Estado de Pernambuco

GABINETE DO VEREADOR PROF MIRINHO

EMENDA MODIFICATIVA N° 31 AO PLE N° 36/2022

Emenda ao Projeto de Lei do Executivo n°.
36/2022, que Dispde sobre Projeto de Lei
Orcamentaria Anual, que estima a receita e fixa a
despesa do Municipio do Recife para o exercicio
de 2023.

Acrescentar ao Projeto/atividade 1101.27.812.1.226.2.863 - INCENTIVO AO ESPORTE
NO RECIFE, com a finalidade de estimular a pratica de atividades desportivas através da
elaboracao e execucdao de programas de esporte e lazer e da aquisicio dos materiais e
equipamentos necessarios para a realizacao dessas atividades, inclusive com politicas de
esporte e lazer que contemplem as pessoas com deficiéncia, o valor de R$ 105.000,00 (cento

e cinco mil reais).

Os recursos sdo provenientes da anulagdo parcial de igual valor na dotacdo

orcamentaria que segue: 2501.04.122.2.160.2.098 - EMENDAS PARLAMENTARES, da

Proposigéo eletronica P605911263/21386, Para verificagao de autenticidade utilize o QR Code exibido no rodapé.
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Secretaria de Governo e Participacdo Social.

Prof. Mirinho
Vereador do Recife

Rua Princesa Isabel, 410 - Boa Vista - Recife - PE
Telefone: (81) 3301-1256 / Fax (81) 3301-1262
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JUSTIFICATIVA
A Constituicao Federal de 1988, em seu artigo 217, prevé que o Estado fomentar

praticas desportivas formais e ndo-formais, como direito de cada um, desta forma apoiara e

incentivara as praticas esportivas em nossa cidade.

O Estado desta forma, cumpri esse mandamento constitucional de fomentar estas

atividades nos equipamentos esportivos, administrados pelo ente federativo.

Equipamento esportivo, importantissimo ¢ o Campo de Futebol “Campo dos
Caminhoneiros” localizados ao lado da Ponte Mocotolombo, sentido cidade, Av. Sul,
Imbiribeira, Recife-PE, que estd praticamente desativado, precisando urgente de uma reforma

geral, inclusive com a instalagdo de equipamentos de acessibilidade, que hoje nao tem.

Porém, quando foi inaugurado, sempre atraiu criangas e adolescentes para as praticas

esportivas colaborando para afastar este publico das atividades ilicitas que batem a sua porta.

Nessa toada, firmo o entendimento que ¢ necessaria a reforma total deste equipamento
que terda uma participacdo importante na vida dos jovens que frequentardo o local, pois a
pratica esportiva € essencial e atenderd a toda sociedade recifense e em especial as 39

comunidades que compde o bairro da Imbiribeira.

Lembro, ainda, que a democratizagdo do acesso ao esporte estd entre os objetivos
elencados para o Eixo “Cultura e Bem-Estar” previstos no Plano Plurianual 2021-2025
elaborado pelo Poder Executivo Municipal, estando, portanto, essa proposta de emenda em

consonancia com o planejamento orcamentario da cidade.

Propomos, assim, acrescentar ao Projeto/atividade 1101.27.812.1.226.2.863 -
INCENTIVO AO ESPORTE NO RECIFE, com a finalidade de estimular a pratica de
atividades desportivas através da elaboragdo e execucdo de programas de esporte e lazer e da

Rua Princesa Isabel, 410 - Boa Vista - Recife - PE
Telefone: (81) 3301-1256 / Fax (81) 3301-1262

Proposigéo eletronica P605911263/21386, Para verificagao de autenticidade utilize o QR Code exibido no rodapé.
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aquisicdo dos materiais € equipamentos necessarios para a realizacdo dessas atividades,
inclusive com politicas de esporte e lazer que contemplem as pessoas com deficiéncia, o valor

de RS 105.000,00 (cento e cinco mil reais).

Prof. Mirinho
Vereador do Recife

Rua Princesa Isabel, 410 - Boa Vista - Recife - PE
Telefone: (81) 3301-1256 / Fax (81) 3301-1262

Proposigéo eletronica P605911263/21386, Para verificagao de autenticidade utilize o QR Code exibido no rodapé.
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