CAMARA MUNICIPAL DO RECIFE

Estado de Pernambuco

GABINETE DO VEREADOR ALMIR FERNANDO

Requeremos a Mesa Diretora, ouvido o Plenadrio e cumpridas as formalidades
regimentais, que seja feita uma Indicacdo ao Presidente da Autarquia de Urbanizacdo do
Recife (URB), Sr. Luis Henrique Veiga Farias de Lira, para autorizar a elaboracdo de um
projeto visando a construcdo da Encosta na Rua Bodocongo, n°® 2260, Alto José Bonifacio,
Recife-PE, CEP: 52.080-260.

Dé-se ciéncia do teor deste requerimento ao Sr. Anténio Marcos Santana Santos, Rua
Alto Italina, n° 2273, Alto José Bonifacio, Recife-PE, CEP: 52.080-250. Telefone: (81) 99550-
8587.

JUSTIFICATIVA

A presente Indicacdo tem como finalidade atender as diversas reivindicacoes da
comunidade, uma vez que os moradores vém sendo prejudicados com deslizamentos devido
as varias rachaduras que estdo aparecendo na barreira.

Solicitamos, portanto, que seja elaborado um projeto para a construcao da encosta,
pois o problema mencionado estd deixando os residentes preocupados, considerando o
risco de vida que estdo correndo. Além disso, hd também duas residéncias na parte de cima
sem numeracao.

Nesse momento, a populacio fica ciente do compromisso que este Orgio tem com o
povo recifense.

Dessa forma, este Requerimento tem como objetivo proporcionar melhorias para a
nossa Cidade.

Sala das Sessoes Plenarias da Camara Municipal do Recife, 14 de dezembro de 2021.

Rua Princesa Isabel, 410 - Boa Vista - Recife — PE
Telefone: (81) 3301-1256 / Fax (81) 3301-1262

Proposigéo eletrénica P1507452170/5377, Para verificagao de autenticidade utilize o QR Code exibido no rodapé.
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